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RESUMO

E importante que no decorrer do Ensino Médio os estudantes aprendam e desenvolvam habilidades e competéncias
como a compreensdo de fendmenos e o posicionamento investigativo sob os processos contemporaneos que envolvem
os conteudos dessa area da Ciéncia. Por meio do PIBID foi possivel acompanhar algumas aulas de Fisica em uma
turma do Ensino Médio no Instituto Federal Campus Salgueiro, onde percebe-se a importancia de intervengao junto a
turma, na busca por um melhor aproveitamento do ensino-aprendizagem, bem como estratégias de ensino que
corroborem com esse resultado. Estd em desenvolvimento atividades que auxiliam o professor dentro de sala,
proporcionando aos alunos um momento mais lidico e atrativo. Esse trabalho tem como iniciativa usar um aplicativo
chamado Kahoot! como ferramenta auxiliar no processo de construcao e avaliagdao da aprendizagem . O Kahoot! é uma
plataforma de aprendizado baseado em jogos, usada como uma tecnologia educacional, os seus jogos de aprendizagem
sdo testes de multiplas escolhas que pode ser acessado pela web ou aplicativo, também proporciona atividades em
grupo. Embora ndo seja facil obter a atencdo de todos os estudantes, com essa plataforma de ensino como uso didatico
espera-se que os discentes tenham mais curiosidade sobre os contetidos ministrados, na perspectiva de que as aulas
mais lidicas e divertidas modificam o ambiente de ensino-aprendizagem, estimulando o aluno e despertando a atencdo
ativa em sala de aula. Assim a plataforma sera apresentada a turma, mostrando suas fung¢des e ferramentas, esclarecendo
a discutido o método de uso da plataforma, baseando-se em outras experiéncias com aplicagao do Kahoot! em sala de
aula. Esses testes de multiplas escolhas serdo feitos de acordo com o contetido ministrados nas aulas, com base na
necessidade do professor e dos estudantes, assim auxiliando no ensino aprendizagem do aluno.
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