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RESUMO

Introdugdo: O projeto propde a vivéncia de atividades lidicas no espaco da escola, associadas as
diversas linguagens, com vistas a melhoria da aprendizagem das criancas. A ludicidade favorece o
desenvolvimento infantil, nos mais variados aspectos, possibilitando a construgdo de aprendizagens
significativas, e pode ser potencializada através das diversas linguagens, as quais estdo na base da
relagdo do sujeito com o outro e com o conhecimento e, como tal, podem contribuir para o éxito
escolar. Objetivos: GERAL: Oportunizar a vivéncia de praticas ludicas, de forma colaborativa e associada
a diversas linguagens, para ampliar as possibilidades de relagdo com o outro e com o conhecimento,
promover o exercicio da criatividade, da criticidade e do protagonismo, e contribuir para a melhoria da
aprendizagem. ESPECIFICO: Promover oficinas, rodas de leitura, sessdo de filme, jogos e brincadeiras,
dentre outras praticas que promovam processos significativos de aprendizagem e o éxito escolar das
criancas. Metodologia: As a¢bes adotam o principio do trabalho colaborativo, com acompanhamento
sistemdtico das atividades (reunides, registros escritos) de modo a desconstruir e reconstruir os
caminhos tragados, com vistas a minimiza¢do de obstaculos e obtengdo de resultados satisfatérios. As
atividades priorizam o formato do trabalho em grupo, na forma de oficinas (musica, danga, brinquedos),
rodas de leitura, sessdo de cinema, contacdo de histdrias etc, com foco no protagonismo infantil e na
interatividade. Resultados: Resultados Esperados: Fortalecimento da aprendizagem das criancas,
evidenciada através de niveis mais elevados de desempenho escolar; desenvolvimento de habilidades e
competéncias necessdrias a vida pessoal e social; melhoria da participa¢do e da interagdo nos grupos
em que as criancgas estdo inseridas. Resultados obtidos: interacdo e colaboragao das familias; melhoria
na leitura de algumas criangas; grande interesse e participacdo das criangas; receptividade positiva em
nivel municipal. Considerag6es Finais: Como o projeto estd em execugdo, ndo se pode afirmar que os
resultados esperados tenham sido alcancados. Até entdo, alguns pontos positivos podem ser
mencionados: participacdo e envolvimento das familias, perspectiva de continuidade em parceria com a
Secretaria Municipal de Educac¢do, necessidade de envolvimento das criangas em atividades dessa
natureza. As atividades com os alunos foram realizadas de forma remota, tendo ficado para o més de
agosto a vivéncia de atividades presenciais.
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