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RESUMO  

 
O GamIFique é uma proposta de jogo sério destinado a discentes de cursos de Ensino Médio Integrado 
(EMI) de Edificações, tendo em vista trabalhar a orientação profissional entre tal público. Assim, 
objetiva-se realizar a orientação profissional entre os participantes com vista a identificar os futuros 
interesses profissionais dos jogadores a fim de ajudar o aluno a seguir na área de Edificações ou áreas 
afins, bem como indicar novas possibilidades de cursos superiores para que o discente possa escolher 
em seguir em sua formação superior. Almeja-se que o jogo seja auxiliar ao profissional da Psicologia 
ao realizar a orientação profissional. Além disso, pretende-se expandir para outras áreas do 
conhecimento ou outros cursos de EMI aliados com os conceitos básicas da orientação profissional no 
campo da Psicologia. 
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