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RESUMO

Introducao: De acordo com os problemas persistentes percebidos no processo de ensino tradicional,
como falta de interesse, participagcdo e desmotivagdo por parte dos alunos, ha o esforgo para mudar
essa perspectiva, tentando contorna-los com o uso de outras metodologias diferentes da
convencional. Nesse sentido, como exemplo de uso dessas metodologias, pode-se destacar a
gamificacdo. Objetivo: Com base nesse contexto, esse trabalho tem o objetivo de propor um
ambiente interativo de aprendizagem para a concepgédo de componentes curriculares gamificados.
Com isso, desenvolver uma ferramenta Iudica para educadores que queiram aplicar a metodologia de
gamificagdo na educacgédo. Para tanto, foi desenvolvido o ambiente interativo de aprendizagem (AVA),
EducGame Materiais e Métodos: Inicialmente foram realizados estudos em busca de competidores
(andlise de competidores) para levantar pontos positivos e negativos que agregam a proposta do
sistema. Em seguida foi feita a prototipacdo de baixa fidelidade com as telas do fluxo principal do
sistema, para o professor e para o administrador. A partir deste momento foi realizada a
implementagdo da ferramenta, com foco nas funcionalidades levantadas para a plataforma.
Resultados: A ferramenta foi finalizada seguindo o planejado com as funcionalidades elencadas nas
etapas iniciais do projeto. Porém, nenhuma documentagédo de software foi escrita. Consideragoes
Finais: Foi possivel perceber a importancia de uma documentagédo de software bem como de um
manual de uso para a ferramenta. As funcionalidades implementadas estao de acordo com o que foi
previsto inicialmente. Entretanto, o sistema tem um grande potencial que pode ser explorado com
melhorias em suas funcionalidades bem como a implementacdo de novas. O sistema também carece
de testes para que seu funcionamento esteja o mais adequado possivel as necessidades do publico
alvo, os docentes.
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