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RESUMO

Introducgao: A Internet das Coisas (IoT) marca o nascimento e a viabilidade pratica de uma série de
tecnologias que permitem a construcdo de uma sociedade mais inteligente, permitindo que as
pessoas e objetos se conectem a qualquer hora, em qualquer lugar. Nesse contexto, o projeto
utiliza-se do conceito de IoT para desenvolver um produto de baixo custo que realiza o
monitoramento dos niveis de agua e comida para animais e que possa ser aplicado em residéncias,
abrigos, locais publicos etc. Objetivo: O objetivo deste projeto, € desenvolver um alimentador
inteligente para caes e gatos utilizando os conceitos da loT, com o intuito de monitorar de forma
colaborativa os niveis de comida e agua em um ponto especifico, compartilhando as informagdes por
meio de uma rede sem fio com a comunidade para que todos ajudem no abastecimento dos
alimentadores Materiais e Métodos: A metodologia adotada considerou uma abordagem
quantitativa. Utilizando-se dos seguintes procedimentos: planejamento (utilizando a ferramenta
Meinstertask); revisdo bibliografica e levantamento do estado da arte; definigdo de materiais, com a
preocupagao com a eficiéncia e o prego dos equipamentos; e etapas de teste e execugao do
protétipo. Durante essa etapa utilizaram-se os seguintes materiais: placa de desenvolvimento
NodeMCU, sensor de peso e de agua, conversor HX711 e protoboard. Resultados: Utilizando a
placa NodeMCU e os sensores de agua e peso pudemos obter o protétipo do alimentador. Os
sensores coletam dados e atualizam o banco de dados a cada 5 minutos, cujas informagdes sao
exibidas em grafico numa interface web. Quando os niveis de agua e ragdo atingem o limite minimo,
€ exibido o percentual no grafico e qualquer colaborador pode ir ao local do alimentador e
reabastecé-lo. O controle do alimentador é realizado por meio de uma rede de internet com conceitos
da tecnologia loT. Considerag¢des Finais: Por fim, podemos concluir que as principais contribuigcdes
desse projeto estéo relacionadas a obtengao de avangos na integragéo de diferentes tecnologias para
prover infraestrutura tecnoldgica, arquiteturas e modelos, e aplicagdes inteligentes para o
desenvolvimento do produto chamado de Pet Friendly, um protétipo baseado no conceito de Internet
da Coisas para monitoramento de comedouros e bebedouros de animais de rua que pode ser
estendido para outros animais.
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