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RESUMO

O kahoot é uma plataforma on-line que pode viabilizar ao professor a realizagdo de um Quiz com
perguntas e respostas de mdltipla escolha visando promover a interacdo dos conteldos
ministrados em sala de aula a partir do uso de instrumentos tecnoldgicos. Além disso, 0 uso da
ferramenta kahoot em contexto escolar possibilita ao professor obter em tempo real o feedback
das respostas obtidas pelos dispositivos tecnoldgicos conectados, tais como, computador,
iphone, tablet, dentre outros. A partir deste contexto, esse trabalho objetiva apresentar os
resultados obtidos em uma atividade pedagodgica realizada sobre os contetdos da disciplina de
Geografia. Essa atividade foi realizada em trés turmas do Ensino Médio, sendo uma turma do 12
Ano e duas turmas do 2° Ano na Escola Estadual Padre Manoel de Paiva Netto e teve a
participacdo de 60 alunos. Os resultados obtidos neste trabalho revelaram que os alunos
demonstraram interesse e motivacdo pelos conteldos de geografia estudados por intermédio
dos instrumentos tecnoldgicos, neste caso o uso do computador e o kahoot. Percebemos
também que rapidamente os alunos conseguiram interagir com o0s instrumentos tecnolégicos
utilizados durante o Quiz e, em consequéncia disso, apreenderam com facilidade os contetdos
estudados da disciplina de geografia. Além disso, os alunos ainda puderam interagir com 0s
colegas e trocar ideais com a professora e colegas. Por fim, podemos concluir que a ferramenta
kahoot pode ser utilizada por professores de geografia como instrumento pedagégico que
viabiliza a aprendizagem dos conteldos de Geografia de modo mais interativo e participativo

pelos alunos nas atividades propostas quando mediadas por essa ferramenta tecnolégica.
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